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La Costituzione non é soltanto un testo giuridico, ma un’infrastruttura di valori e comportamenti che si
alimenta anche attraverso processi di comunicazione capaci di renderne visibili e accessibili i principi,
trasformandoli in strumenti concreti di cittadinanza attiva. La comunicazione sociale, tuttavia, incontra
diversi limiti, tra cui la difficolta di misurare gli effetti nel breve periodo, di coinvolgere pubblici differenti

e di evitare il distanziamento emotivo generato da linguaggi inefficaci o eccessivamente drammatici. In
questa prospettiva, il Laboratorio di Design per la comunicazione ha assunto la Costituzione come matrice
narrativa e valoriale, esplorando I'’eguaglianza sostanziale (art. 3), la tutela della cultura, dell’ambiente e
della biodiversita (art. 9), il ripudio della guerra e la promozione della pace (art. 11), la liberta di espressione
e di informazione (art. 21) e la salute come diritto fondamentale (art. 32). | risultati di questa ricerca sono
stati raccolti in dossier che evidenziano punti di forza, criticita e opportunita di miglioramento di campagne
e artefatti comunicativi esistenti. Nella fase progettuale, gli studenti hanno sviluppato proposte che
intendono superare la sola funzione di denuncia o di semplice sensibilizzazione per configurarsi come
dispositivi operativi capaci di rendere percepibili gli ostacoli all’eguaglianza, valorizzare il patrimonio
culturale e ambientale, promuovere la prevenzione della violenza e la gestione non violenta dei conflitti,
favorire il riconoscimento della disinformazione e il dialogo civile, fino a facilitare 'accesso a informazioni
e servizi per la salute, riducendo lo stigma e le barriere informative. Lesito di questo percorso si traduce in
un sistema di artefatti che comprende manifesti, prodotti editoriali, applicazioni digitali, audiovisivi e forme
ludiche, come giochi da tavolo o digitali, progettati per spiegare e coinvolgere gli utenti nella comprensione
e nella pratica di questioni sociali attraverso modalita di apprendimento partecipativo.
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